PROGRAMACION
II JORNADAS MEDIEVALES
SITI® HISTORIC® DE LA
BATALLA DE ALARCOS

Viernes 12 de julio

12:00-23:00. Montaje de campamento

19:30. Taller de Masterchef Familiar Medieval, a cargo de
Diego Morales (Cocinero-Chef de Restaurante Latitud
Food&Drink)

Plazas: 12 familias de 4 6 5 componentes.

20:00. Exhibicion de cetreria, a cargo de Halconeros de
Castilla

22:30.Exhibicion de bailes y danzas medievales, a cargo de la
A.C de Bailes de Salén de Manzanares

8abado 13 de julio

10:00. Apertura de campamento (vida de campamento)
11:00. Taller de pulseras y llaveros, a cargo de Maares.
Turismo, Patrimonio y Didactica.

De 6 a 12 afios

Plazas: 25.

11:30. Entrenamiento de tropas

14:00. Cierre de campamento

19:30. Taller Juegos Medievales, a cargo de Maares. Turismo,
Patrimonio y Did&ctica.

A partir de 5 afos

Plazas: 30

19:45. Batucada Medieval, a cargo de Tutraka

20:00. Apertura de campamento (vida de campamento)

Sabado 13 de julio
20:00. Inauguracion de la Ruta Virtual de la Batalla de Alarcos

20:00-22:00. Juegos infantiles medievales, a cargo de la Asoc.
Cultural “Puerta de Alarcos”

20:30. Competicion tiro con arco

21:00. Duelo de caballeros a espada y escudo.

21:00. Batucada Medieval, a cargo de Tutraka

21.30. Juglareando caminos, a cargo de Juglar Teatro.
23:00.Concierto Medieval con Terra Tarantela

00:00. Cierre de Campamento

Domingo X de julio

09:30. CARRERA DE OBSTACULOS Quixote Xtreme. Orgullo
Almohade. Salida y meta: Campo de Fatbol. +Info.:
www.dxtchiprun.es

10:00. Apertura de campamento

11:00. Taller de diademas, coronas, yelmos y espadas, a cargo
de Maares. Turismo, Patrimonio y Did4ctica.

10:30. 1° turno. Nifios de 6 a 8 afios. Plazas: 25

12:00. 2° turno. Ninos/as de 9 a 12 afios. Plazas 25

11:00. Competicion de tiro con arco

11:30. Duelo de caballeros a espada y escudo

13:00. Concurso de Tapas Medievales.

- Categoria infantil a partir de 8 afios.

- Categoria adulta a partir de 18 afios.

14:00. Cierre de campamento.

Lugar de realizacion de las actividades: Piscina Municipal

Inscripciones previas imprescindible a los TALLERES:
hasta el 10 de julio en wwwipoblete.es
Tendran preferencia los empadronados



REGLAMENTO CONCURSO

DESFAPAS MEDIEVATES 2019 2 I L. l L
El I Concurso de Tapas Medievales de Poblete (Ciudad Real), o e e
organizado por el Ayuntamiento de Poblete, con motivo a la II Jornada

Medieval de la Batalla de Alarcos, quiere contar con tu inestimable SiTio H ]ST()R]C@ PE LA BATALLA DE ALARCOS

participacion en dicho concurso.
Los objetivos que perseguimos con esta la actividad son: ORGu l:bo A bmol{ A‘DE
‘Promocionar y dar a conocer la Jornada Medieval de la Batalla de
Alarcos de Poblete, incluyendo esta modalidad de tapas.

‘Acercar nuestra gastronomia a la ciudadania.

Impulsar la originalidad en la oferta de las tapas.

‘Consolidar el Concurso de Tapas Medievales para ediciones futuras.
‘Desarrollar la creatividad de nuestros participantes.

Articulo 1. Fechas, horarios y duracién

El I Concurso de Tapas Medievales de Poblete, se celebrara en la Piscina Municipal de Poblete el dia 14 de
Julio de 2019 a las 13:00 h.

Articulo 2: Categorias

El concurso contara conla categoria de Adulto y la categoria de Infantil (a partir de 8 afios) de manera
individual, teniendo la oportunidad de realizar parte del preparado en casa.

Articulo 3: Tapas a ofreger

Solo se admitiran las recetas que se elaboren con los ingredientes estipulados en el concurso, que se puedan
servir y elaborar como tapas, no admitiéndose aquellas que puedan entenderse como platos o raciones.
Presentacion:

Las tapas deberan estar enfocadas a la tematica Medieval, con el objeto de ofrecer algo distinto a la vez que
original.

Cada participante presentara al jurado una tapa que éste degustard y puntuara.

Articulo 4: Participaci6n e Inscripcién

La participacién de los concursantes serd gratuita.

La Inscripcion se realizara a través de la Pagina Web del Ayuntamiento www.poblete.es desde el dia 8 de
Julio al 10 de Julio (ambos inclusive).

Articulo 5: Facilidades para los participantes

En el concurso se ofrecera a cada participante los ingredientes necesarios para elaborar su tapa, y
tnicamente los ingredientes que se tengan que cocinar de una forma mas elaborada seran cocinados en casa
para facilitar la fluidez del concurso.

Articulo 6: Puntuaciones y premios

Se elegira un jurado para esta actividad, y este jurado en consenso elegira al ganador del concurso siguiendo
una serie de criterios:

‘Emplatado.

Originalidad.

‘Valores culinarios (gusto, olfato).

Premios establecidos para cada categoria:
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